»Wild“ gemischt — wild genadht
Von Iris Kolhoff-Kahl
»Wild“ gemischt wird schon immer...

Mischwesen treten nicht nur als Meerjungfrauen (H20-Meerjungfrauen) in aktuellen
Fernsehsendungen oder Kentauren (Harry Potter) in Kinofilmen auf. Sie sind weder gottgeschaffen,
noch natdrlich existent und sondern schwirren in unserer Phantasie als mythologische Bilder durch

den Kopf.

Es paaren sich in den mythologischen Mischwesen
der Antike jeweils Teile von verschiedenen

Lebewesen.
Tier und Mensch: Minotaurus, Sphinx, Sirene...
Tier und Tier: Chimare, Basilisk, Pegasus, Greif...

Auch Mischungen von Tier und Natur oder Dingen
sind moglich. Die Mischwesen folgen immer den
Kriterien der funktionellen Anatomie und wirken
daher lebensfahig. In diesem Beitrag stehen die
,Wild“- Mischungen von Tier und Tier im

Mittelpunkt.

Entwicklungsgeschichtlich treten Mischwesen erst Abb”dungl

um 3000 v. Chr. zum ersten Mal in Agypten und

Mesopotamien auf (Mode 2005). Die klassische Antike und das Mittelalter sind Blutezeiten der
Chimaren und Bestiarien, gefolgt von den Grotesken® bis zur Mitte des 17. Jahrhunderts. Hieronymus
Bosch (1450-1516) rettete die Chiméaren aus den Randgebieten der Dekoration auf das kiinstlerische
Tafelbild (Drahl 2001). In Zeiten der Aufklarung bis hin zum Symbolismus finden die Chiméren bis auf
wenige Ausnahmen kaum Verwendung als symbolische Projektionsflache von Kunst, Literatur oder
Architektur. Surrealistische Klinstler wie René Magritte oder Max Ernst lassen die die Mischwesen
wieder aufleben, um die Wirklichkeit in Frage zu stellen und um mehrdeutige Interpretationen von

Existenz anzubieten.

Die meisten Mischwesen vereinen die beeindruckendsten Krafte oder Fahigkeiten bestimmter Tiere

oder Lebewesen zu einer neuen Kreation, die Gibermenschliche Eigenschaften und eine

! Grotesken vereinen scheinbar Unvereinbares, z.B. von Tierteilen oder Menschenteilen zu neuen Hybriden in
der bildenden Kunst bis zur Mitte des 17. Jahrhunderts. Grotesken gelten als Dekorationssysteme mit eigener
bildsprachlicher Syntax, die komische Weltanschauungen in ungewdhnlichen Ornamenten zum Ausdruck
bringt: die Regelhaftigkeit von Zentralperspektiven, Anatomien, Schwerkraft etc. werden bewusst verletzt und
Uberschritten (Driihl 2001).



Kraftepotenzierung darstellt: Die Flligel des Greifs (Wunsch, fliegen zu kdnnen), die Horner, Gebisse
und Krallen der Wildtiere (Wunsch nach starken Waffen), Giftstachel oder —zungen, Panzer und

Gefieder, Felle oder Flossen werden kombiniert.

Diese Chimaren eignen sich bestens, um Angste zu visualisieren und Hoffnungen auf eine andere
Welt auszudriicken. Gerade in Zeiten des Umbruchs werden sie zur Projektionsflache der
menschlichen Wiinsche, manchmal sogar ganzer Gesellschaftsformen (Driihl 2001), bzw. speichern
sich tief in unser kollektives Gedachtnis ein. Sie sprengen die dsthetischen Normen des Alltags und

offnen kreative Handlungs- und Denkzwischenrdaume.

Bekannte mythologische Tier-Tier-Mischungen und ihre Bedeutungen (vgl. Drihl 2001).

Name Aussehen Bedeutung

Basilisk Hahnenkorper mit Unerschrockenheit, Stinde, Weltende,
Schlangenschwanz, manchmal Antichrist
Lowenkopf

Pegasus Pferdekorper mit Fligeln Beredsamkeit, Poesie, Inspiration, Tapferkeit,

Kriegskunst, Garant des Sieges

Chimare Drei-kopfiges Wesen: Lowenkorper Léwe als Frihling, Ziege als Sommer, Schlange
und Kopf, Ziegenkopf auf Riicken, als Winter = dreigeteiltes heiliges Jahr
Schlangenkopf als Schwanz Romanik: dunkle Michte

Symbolismus: Sinnbild des Irrealen,

Fantastischen

Greif Léwe mit Vogelkopf, z.T. Fliigel Scharf blickende Klugheit, Sehertum

Wahrend in der Antike die Menschen an die Wirklichkeit der Mischwesen glaubten, wird seit dem
14. Jahrhundert der Glaube an ihre reale Existenz durch Repradsentationen und Symbolik in Form von
Bestiarien sowie Grotesken und schlielich von moralisch-didaktischen Interpretationen (z.B. in
Marchen) abgeldst. Mischwesendarstellungen in Form von Bestiarien in mittelalterlichen Kirchen
waren geeignete Formen, das Bose und den Siindenfall im Gegensatz zur gottlichen Heilsordnung

darzustellen.
Wenn aktuelle Kiinstler Tiere wild mischen...

Ende des 20. Jahrhunderts erleben Mischwesen in der Kunst eine neue Aktualitdt. Die Entwicklung
der Gen- und Biotechnologie, sowie der Reproduktionsmedizin, scheint das Verwirklichen von
erfundenen Lebeweisen immer greifbarer werden zu lassen. Es scheint so, als kdnne der Mensch bald

Gott spielen und Tierhybride nach Lust und Laune klonen und verzwittern. Die Kiinstlerin Eva Sutton




bietet ein Computerprogramm an, auf dem mit animierten Bildsamples neue Lebewesen erschaffen
werden kdnnen. Es ist die uralte Angst vor dem Fremden, vor dem Grotesken und vor zukiinftigen
Lebensformen, die aktuelle Kiinstler das Thema Mischwesen mit digitalen Medien, aber auch

herkémmlichen Techniken aufgreifen lassen.

Der Kiinstler Thomas Griinfeld nutzt die herkdmmliche Technik der Collage von prédparierten
Tierteilen, die an Wolpertinger erinnern. Der Wolpertinger ist ein bayerisches Fabelwesen, das der
Legende nach einen gehérnten Hasenkopf und die Extremitdten von verschiedenen Tierarten besitzt.
Tierpraparatoren im 19. Jahrhundert begannen, Korperteile von unterschiedlichen Tierarten frei nach
Phantasie zusammenzusetzen, um diese an leichtgldaubige Touristen zu verkaufen, die von der
Existenz der Mischwesen Uberzeugt waren.

Bei Thomas Grinfeld , Misfits“ handelt es sich ebenfalls um nicht gesellschaftsfahige aber

unrealistische Tiere. ,,Sie passen nicht” oder sind als Phantasiewesen aus dem Atelier und

Praparationslabor ins Museum entflohen. Fliegende Rehkitze, VogelstrauR-Kihe...
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Abb. 2: Wolpertinger Abb. 3: Thomas Griinfeld ,,Misfit“ Abb. 4: Thomas Griinfeld ,,Misfit” 1994
1997

Kinder und Jugendliche lassen sich leicht von solchen Mischwesen asthetisch infizieren. Bekannt ist
das Zeichenspiel, in dem jeder Mitspieler einen Tierkopf auf Papier zeichnet, das Blatt faltet und nur
ein Stlick Hals freilasst; das Papier wird zum nachsten Mitspieler weitergereicht, der einen Tierkdrper
an den Hals zeichnet, wieder das Papier faltet und den nachsten Mitspieler die Beine und FiiRe
zeichnen lasst. Ungewohnliche, witzige Kombinationen von Tierkérpern entstehen, z.B. einen
Hasenkopf, mit Kangurukorper und Fischschwanz..., dhnlich wie bei Thomas Griinwald , Misfits"
entstehen immer neue Variationsmoglichkeiten von witzigen Mischwesen, allerdings nur

zweidimensional.


http://de.wikipedia.org/wiki/Bayern
http://de.wikipedia.org/wiki/Fabelwesen
http://de.wikipedia.org/wiki/Taxidermie

A D Die Kiinstlerin Annette Messager kann mit ihrem Kunstwerk , Les

( | : : ,I, b, Restes” einen Handlungsimpuls fir dreidimensionale textile Wild-
¥ ' ‘ A " Tiermischungen im Textilunterricht geben. Um die Uberbleibsel
{ ‘ ’ eines Baren, Esels und Panthers aus Plisch sind die knallig bunten
‘A
Abb. 5: Annette Messager: Les Fragmente verschiedener Stofftiere in einem Halbkreis gruppiert.

Restes, 1998 . . . . . . .
Es sind die fragmentarischen Erinnerungen unserer Kindheit, die

hier nebeneinander prasentiert sind. So manches Kind schneidet seinen Baren auf, um zu schaun, wie
dessen Innenleben aussieht oder schneidet ein Ohr ab, um anschlieRend im Doktorspiel die Wunden
zu heilen. Und so manches Stofftier ist auf dem Flohmarkt gelandet, um entsorgt zu werden. Viele
Kinder- und Jugendzimmer sind angefillt mit derartig vielen Stofftieren, die gar nicht alle bespielt
und geliebt werden kdnnen, sondern im Restesack, in einer Kellerkiste oder auf dem Dachboden

landen.

Aus all diesen Resten lassen sich aber auch neue Mischwesen nahen, dreidimensional und gefullt mit
Phantasien. Selbst Kinder und Jugendliche mit nur geringen Nahfertigkeiten haben dabei eine

Chance, in einen kreativen Gestaltungsprozess einzutauchen.
Wild-Mischung im Unterricht: Man nehme z.B. ...
1 lila Elefanten-Stofftier,

1 bunten Stofftierpapagei,

1 Schere oder Cutter

1 Nadel

Zwirn und eine HeilRklebepistole. Abb. 6 ,Papafant”

Schneide den Schwanz des lila Elefanten, die blauen Fligel und den roten Schwanz des Papageien mit
einer scharfen Schere oder einem Cutter ab. Mit HeiRkleber befestigst du die Fliigel an den Seiten

des Elefanten und den Papageienschwanz an die Riickseite.

Fadele farbig passende Zwirne in die Nadel und befestige die neuen Fliigel und den Schwanz mit

zusatzlichen kleinen Stichen an den lila Kérper des Elefanten.
Fertig ist der Papafant.

Erfinde einen Text mit den neuen erstaunlichen, gruseligen oder witzigen Fahigkeiten des Papafants,

vielleicht so:



Wissenschaftliche Sensation:

Eine neue Tierart entdeckt: ,,Papafant”
*  Hauptverbreitungsgebiet: Hawai

* Fliegender Bunt-Papafant ist ein Tier, das im Schlummerwald lebt. Es ist Pflanzenfresser und

bevorzugt bunte Bliiten, damit sein farbiges Fell sich stédndig verdndern kann.
»  Es wird bis zu einem Meter grof8 und frisst ca. 3 kg Bliiten pro Tag.

*  Wenn man auf ihn trifft, darf man ihm nicht in die Augen schauen, sonst férben sich die

eigenen Pupillen in die Farbe, die der Papafant gerade angenommen hat.

Der Phantasie sind keine Grenzen gesetzt und wer mochte, ndht dem Papafanten noch eine
Kleidkollektion oder baut ihm einen Kafig aus einem Schuhkarton und beklebt die Seiten mit Stoffen
oder bemalt sie, schneidet aus Zeitschriften Waldfotos und Naturabbildungen aus und klebt sie in

den Karton, schreibt weitere Geschichten ...

Material:

Ca. einen Monat vor Beginn der Unterrichtseinheit Stofftiere sammeln lassen und auch im
Lehrerzimmer einen Sammelauftrag rausgeben. Viele Familien geben die nicht gebrauchten Stofftiere

gerne ab.
Zwirn, Nadeln und scharfe Scheren, bzw. Cutter

Heilklebepistole oder Textilkleber (vor dem Annahen von Stofftierteilen, vorher kurz mit dem Kleber

die Korperteile befestigen und dann erst mit Stichen annahen)

Knopfkiste, Federn, Wolle um Periicken zu erstellen etc.

Weitere Wildmischungen aus dem Textilunterricht:

Abb. 7, Schlapppfotenlangschwanz“: Abb. 8 ,Elebar: riisselt sich durch  Abb. 9 ,Kénig der

gutmiitig, aber der Schwanz kann gefihrlich  die Welt und verspriiht Honigund  Milkaninchen: stébert jedes
ausschlagen Bienen bei drohender Gefahr Stiick Schokolade und jedes

Teelicht auf. Lebt gerne in
SuRigkeitenladen und vermehrt
sich stiindlich. Plagengefahr.
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